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Беларусь, Минск

Full-Stack Developer с 7-ми летним опытом работы в SaaS-проектах и разработке веб-приложений. 
Специализируюсь на создании высокопроизводительных решений, интеграции с API и автоматизации 
процессов. Опыт работы с React, Next.js, React Native, Node.js, Laravel, Django, FastAPI, Docker.

ОПЫТ РАБОТЫ

Lead Full-Stack разработчик, Keyron (IT агенство)
Февраль 2025 — по настоящее время (полная занятость)

• Управлял командой младших разработчиков до 5 человек, расставлял задачи, отслеживал их 
выполнение в срок и качество кода, по необходимости вносил срочные правки лично.

• Разработал большую систему синхронизации данных между рекламными кабинетами Unity Ads, 
Moloco Ads, IronSource Ads, админ панелью на Laravel и Google-таблицами, что позволило 
менеджерам проверять более 10,000+ рекламных креативов в сутки.

• Была создана система уведомлений используя Laravel-scheduler для проверки статуса рекламных 
креативов и доступность приложений для скачивания из App Store, Google Play, Xiaomi Store. В 
случае отсутствия доступа к скачиванию система автоматически останавливает рекламу и 
уведомляет о проблеме в Telegram-чат.

• Создал автоматизацию авто-одобрения и добавления рекламных кабинетов в Facebook Ads путем 
симуляции реальных действий пользователя используя Proxy, web-отпечатки и программу Browser 
Automation Studio. Система запускается и реагирует автоматически через предварительно 
написанный API связанный с веб-админ-платформой.

• Для онлайн-школы изучения языков Avances.pro создал переводчик используя Yandex SpeechKit и 
Google Translate API при помощи которого ученики могут выделять любой текст на сайте во время 
обучения и получать актуальный перевод на свой язык, прослушать его и добавить в личный 
словарь. Также доступен ручной ввод любой фразы и перевод ее на все языки мира.

— Используемые технологии: FastAPI, Swagger, Next.js, Tailwind, CSS3, Zustand, TypeScript, Django, Python, 
Laravel, PHP, SQLite, PostgreSQL, ORM, nginx, Apache, Hestia CP, Docker, Bash, cron, systemd, Make, Git.

Front-End (React Native, Swift) разработчик, Edok (AI-стартап для поиска еды и рецептов, SaaS) 
Октябрь 2024 — Февраль 2025 (частичная занятость)

• Разработал и оптимизировал кроссплатформенное приложение на React Native, улучшив время 
отклика интерфейса на 30% для улучшения пользовательского опыта.

• Создал адаптивные интерфейсы с HTML5, CSS (SCSS) по макетам в Figma для обеспечения 
отзывчивости на разных устройствах.

• Разработал кастомные модули на Java и Swift для создания функционала авторизации через 
социальные сети, недоступного в стандартных библиотеках React Native.

• Оптимизировал работу видео-ленты с кешированием для плавной прокрутки при высокой нагрузке 
на React Native и Swift приложениях, улучшив время отклика интерфейса на 30% для улучшения 
пользовательского опыта.

— Используемые технологии: React Native, SCSS, Tailwind, CSS3, Zustand, TypeScript, Java, Swift, Swift UI.

CEO, Full-Stack разработчик, Teman (Сервис для создания персонализированных магазинов в 
Telegram, SaaS) 
Ноябрь 2019 — Январь 2023 (полная занятость)

• Разработал SaaS решение за 3 недели на Node.js для создания персонализированных магазинов в 
Telegram с ежемесячной подпиской.

• Настроил CI/CD с использованием Docker, ускорив релиз новых фич и исправлений.
• Реализовал интеграции с платежными системами: QIWI, YooMoney, PerfectMoney, WebMoney, 

PayPal, Payeer, криптовалютами (BTC, LTC, ETH, DOGE).
• Решил проблемы с финансовой безопасностью и автоматизировал вывод средств, что позволило 

выйти на финансовый оборот $10,000 в месяц.
• Автоматизировал уведомления и отчетность, увеличив вовлеченность клиентов на 23%.
• Реализовал персонализированную систему рассылок для возврата пользователей и повышения 

продаж.
— Используемые технологии: Next.js, SCSS, CSS3, JavaScript, TypeScript, Node.js, MySQL, nginx, Docker, 
Bash, Git.
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CEO, Full-Stack разработчик, MIMS (Игровой сервер Minecraft PE) 
Октябрь 2018 — Сентябрь 2019 (частичная занятость)

• Разработал сайт для приема платежей с использованием JavaScript и Node.js, обеспечив пополнение 
баланса и игровые покупки хранящиеся в базе данных MySQL.

• Интегрировал REST API для синхронизации пользователей и данных игровых серверов с сайтом.
• Разработал адаптивный интерфейс на Bootstrap, улучшив взаимодействие с пользователями на 

мобильных устройствах.
• Перешел с Apache на nginx, повысив отказоустойчивость и производительность.
• Переписал игровое ядро на php, чтобы сервер выдерживал больше пользователей и равномерно 

распределялась нагрузка на сервер. Добавил систему подмена пакетов разных версий, чтобы 
пользователи могли играть со старых устройств.

• Занимался реверс-инженерией при помощи MiNET Server и IDA Pro для поиска новых игровых 
пакетов и их переменных для дальнейшего использования их на игровом сервере.

— Используемые технологии: PHP, RakLib, JavaScript, Bootstrap, MySQL, Apache, nginx, Bash, Git, Reverse 
Proxy, MiNET Server, C#, IDA Pro.

ОБРАЗОВАНИЕ
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НАВЫКИ
• Языки программирования: JavaScript, TypeScript, HTML, CSS, SCSS, Node.js, Python, PHP, Java, 

Swift (SwiftUI), Bash, C#.
• Фреймворки и библиотеки: React.js, Next.js, React Native, Redux, Zustand, Django, Express.js, 

Laravel, WordPress, OpenCart, Bootstrap, Tailwind.
• Инструменты: Docker (CI/CD), Webpack, Turbopack, Babel, Axios, Git, Gitlab, Figma, SQLite, 

MySQL, PostgreSQL, ORM, Nginx, Apache, GraphQL, JSON, SASS, JSX, NPM, PMPM, Yarn, IDA Pro.
• Принципы: REST API, SaaS-разработка, UI/UX дизайн, Reverse Proxy, адаптивная верстка, 

оптимизация производительности, CI/CD, автоматизация, финансовая безопасность, алгоритмы, 
решение задач, SPA, PWA, RESTful, Scrum.

ЯЗЫКИ
Русский родной, белорусский родной, английский А2 (мало разговорной практики, легко понимаю чужую 
речь, техническую документацию и задачи).


